


rends chez toi :
e Un petit pot qui se referme pour
mélanger le vernis et les paillettes.
e 1 crayon de papier.

N
1 planche de bois MDF
12x20cm + 1 pince a linge
pour réaliser un bloc-notes

1 planche en bois MDF (en forme

1 outil a graver

10 feuilles de papier blanc
(pour le bloc-note)

1 pinceau

2 sachets de vernis 5 pots de peinture acrylique



sEiesit. il
" L3

z _.g‘

L’o til' ?‘ graver L'espace de travail
Prise en main de ton outil a

Les piles graver : Avant de commencer, comme

L'outil & graver fonctionne avec L'outil & graver est totalement tout véritable artiste, enfile de

2 piles 1.5V alcalines de type LRO6 ergonomique et s’adapte aussi préférence de vieux vétements et

(non fournies). Tu peux également bien aux gauchers qu'aux protége la table avec du papier

utiliser des piles rechargeables. droitiers. journal. Prévois également un gobelet
Tiens ton outil comme un d’eau pour nettoyer le pinceau aprés

Avant la premiére utilisation, stylo en le faisant reposer avoir peint.

demande I'aide d’un adulte pour sur ta main, entre le pouce

mettre en place les piles dans ton et I'index. e Garde bien tes lunettes

outil a graver : de protection pendant toute la durée

de la gravure.

* Ote la

vis qui Mise en marche de I'outil 4 e Choisis I'0bjet que tu veux décorer.
maintient le graver :

compartiment Pour mettre en marche ton outil, il te e Prends les pochoirs avec les

a piles fermé. suffit d'appuyer une fois sur le bouton motifs que tu veux réaliser et dessine

placé prés de la pointe.

Appuie une seconde fois sur le
bouton pour arréter le moteur.

Une fois I'outil allumé, enléve -
ton doigt du bouton pour graver.

le(s) motif(s) choisi(s) sur ton objet.
Ils te serviront d’aide pour réaliser tes
3 objets.

e Insére les piles
comme indiqué
ci-contre.




e Peins ensuite ton objet selon

tes envies : par quelle couleur
désires-tu commencer ? Choisis le
godet correspondant et ouvre-le avec
précaution. Ce sera s(irement plus
facile si tu saisis la petite languette
du couvercle.

e Dessine tes motifs sur ton objet
a 'aide du crayon de papier. Bien

sQr, rien ne t'empéche d’inventer tes
propres dessins.

Pour que la peinture s’étale bien,
remue-la d’abord avec

une allumette. b,
Si elle est trop épaisse,
tu peux la diluer avec
1 ou 2 gouttes d’eau.

. ¥ Veille a ce qu’elle ne
=N A devienne pas trop liquide
‘\ > pour qu’elle garde tout son pouvoir
< ‘ couvrant.

=75 Tu peux mélanger tes peintures pour
obtenir de nouvelles teintes :
dans la page «Exemples» tu trouveras
tout ce que tu dois savoir sur les
mélanges de couleurs !

Tu peux commencer !

Si tu utilises suffisamment de
peinture, tu verras que le bois
disparaft petit a petit. S'il reste
encore visible aprés séchage, repasse
plusieurs fois par-dessus.

Si tu désires
changer de
couleur,
nettoie ton
pinceau
sous |'eau
et essuie-le
sur un petit
chiffon. Pour
empécher

la peinture
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de sécher,
n’oublie pas de refermer chaque
godet apreés utilisation.

Tu peux aussi peindre ton objet d'une
seule couleur, et une fois la peinture
seche, repasser sur certaines zones
avec d’autres couleurs.

[Nous te conseillons de peindre d’abord ton objet pour mieux voir la trace lorsque tu graveras avec ton outil.]

Lorsque tu as peint ton objet,
laisse-le bien sécher.

Si tu le souhaites, applique le
vernis.

Laisse-le & nouveau secher

(la couleur blanche du vernis
disparaftra) avant de pouvoir t'amuser
avec ton graveur !



Une fois la gravure terminée, tu peux
embellir le résultat en appliquant
des paillettes sur certaines zones.
Pour cela, prends un pot chez toi et
mélanges-y le vernis et les paillettes.
Veille a bien refermer ton pot aprés
utilisation pour que le mélange ne
seche pas.

Prends ton outil a graver

et décore ton objet selon tes envies.
En appuyant plus ou moins sur I'outil,
tu peux creuser le bois avec plus ou
moins de profondeur.

Si tu n’es pas satisfait(e) du résultat,
tu peux peindre par-dessus et

recommencer.
Une fois ton objet terminé, tu pourras

décorer ta chambre ou I'offrir a la

e principe de réserve : )
personne de ton choix.

Si tu le souhaites, tu peux aussi graver
ton ohjet brut et venir peindre ton
sillon (trace faite avec I'outil a graver).
Pour cela, tu peux utiliser 1a peinture,
mais aussi des crayons de couleurs,
des feutres, des craies grasses... pour
obtenir une multitude d’effets !
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2 Tu peux mélanger tes peintures pour
ohtenir de nouvelles teintes :

o+ =0

+0=0
o+0=0
Avec ton outil a graver tu peux

décorer toutes sortes d’objets en bois
mais aussi en carton ou en plastique.

Le blanc permet d’éclaircir toutes les
autres couleurs et de changer

_ ®e+0O=0
Demande toujours a tes parents

si les objets que tu choisis sont . + O =
compatibles avec ton graveur. . + O =

les teintes :




Si tu souhaites reproduire le zébre a
I'identique, tu peux décalquer le tracé
ci-contre sur ton objet (il a la méme
taille).

Tu peux graver :
e toute la surface d’un motif
e ou seulement son contour




Premiers secours :

e En cas de contact avec les yeux : rincer les yeux abondamment a I’eau claire
en tenant les paupieres ouvertes. Faire immédiatement appel a un médecin.

® En cas de lésions, consulter un médecin.

Consignes de sécurité :

e Toujours porter une protection pour les yeux pour graver.

o Eviter tout contact du matériau avec les yeux.

* Ne pas mettre le matériau en bouche.

e \eillez a bien aérer la zone de travail. Ne pas inhaler la poussiéere
et les vapeurs.

® Maintenir les enfants de moins de 7 ans et les animaux a distance
de la zone de travail.

e Conserver les peintures et appareils hors de portée des enfants.

e Se laver les mains une fois le travail fini.

e Le poste de travail doit immédiatement étre nettoyé apres I'exécution
des taches.

* Nettoyer tous les appareils apres utilisation.

* Ne pas utiliser d’autres appareils que ceux fournis avec le kit
ou conseillés dans le mode d’emploi.

* Ne pas manger, boire ou fumer sur la zone de travail.

Piles :
® Des piles non rechargeables ne peuvent en aucun cas étre rechargées !
e Des piles rechargeables peuvent uniquement étre chargées
sous la surveillance d’adultes !
e Sortir les piles rechargeables des jouets avant de les charger !
* Ne pas utiliser des piles de types différents ou des piles neuves et usées
ensemble !
* Mettre en place les piles correctement en fonction de leur polarité
«+» et «» |
e Si les piles sont déchargées ou si le jouet n’est pas utilisé pendant
un temps prolongé, il faut retirer les piles !
e || est interdit de court-circuiter les bornes de raccord.
* Nous recommandons I'utilisation de piles alcalines.
e Utiliser uniquement des piles du type prescrit ou d’un type équivalent.
e Toujours remplacer toutes les piles en méme temps
et non pas individuellement.

Ne jetez jamais les composants électriques de ce jeu
dans la poubelle normale, mais déposez-les dans un

centre de tri destiné aux appareils électriques usagés.
Renseignez-vous aupres de la mairie sur I'élimination

I =ppropriée de ces déchets.
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