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Un jeu incontournable pour réunir les 
mamans et leurs bébés animaux. 

Dans cet univers de jeu très tendre, l’enfant 
s’amuse à retrouver les petits de 12 mamans. 
Ainsi il apprend à les reconnaître et à les nommer. 
Grâce à la découpe des cartes-puzzles, les 
enfants peuvent contrôler eux-mêmes s’ils ont 
correctement réunis les animaux.

Ce jeu favorise le sens de l’observation et le 
développement du raisonnement et du langage.

Contenu
• �12 paires de cartes-puzzles :  

Chienne/chiots , chatte/chatons,  

cane/canetons, lapines/lapereaux,  

jument/poulains, ​chèvre/chevreaux,  

guenon/bébés singes, vache/veaux,  

ourse/oursons, éléphante/éléphanteaux,  

poule/poussins

• 1 notice



Préparation
Les cartes Animaux sont mélangées et disposées, 
face visible.

Comment jouer
Le ou les enfants recherchent les deux cartes qui 
s’assemblent pour réunir la maman et ses petits.

Fin de la partie
La partie est terminée quand tous les petits ont 
retrouvé leur maman.

Préparation
Un enfant est choisi pour être le meneur du 
jeu. Il garde toutes les cartes Petits  et distribue 
équitablement les cartes Maman entre les joueurs.

Comment jouer
Le meneur annonce les cartes Petits les unes après 
les autres en demandant : « Qui a besoin d’un petit 
singe ? » ou bien « Qui cherche le poulain ? »

Fin de la partie
La partie est terminée quand tous les petits ont 
retrouvé leur maman.

Préparation
Les cartes sont mélangées et distribuées face cachée.

Comment jouer
Les enfants retournent chacun leurs cartes devant eux et 
observent attentivement les animaux qui y figurent. Les 
joueurs qui découvrent une paire de cartes peuvent la 
déposer immédiatement devant eux. 

Tour à tour, chaque enfant demande à un autre joueur la 
moitié de carte qu’il recherche et propose une des siennes 
en échange :

• �Si l’échange est possible, les paires d’images sont 
formées et déposées devant les enfants.

• �Si l’échange n’est pas possible, c’est au tour du joueur 
suivant.

Fin de la partie
La partie est terminée quand tous les couples 
Maman‑Petits sont reconstitués. Celui qui a le plus de 
paires d’images a gagné.

Préparation
Toutes les cartes sont distribuées, face cachée.

Comment jouer
Chaque enfant regarde attentivement ses cartes sans les 
montrer aux autres joueurs. Si un enfant possède déjà une 
paire, il la pose devant lui. Les autres cartes restent cachées.

Comme dans le jeu 3, le premier joueur demande au 
joueur de son choix une moitié d’image qui lui manque :

• �Si l’enfant possède cette carte, il doit la donner et c’est 
à son tour de jouer.

• �Si l’enfant ne possède pas cette carte, c’est au tour du 
joueur suivant. 

Dès qu’un enfant a une paire d’images, il la pose devant lui.

Fin de la partie
La partie est terminée quand tous les couples 
Maman‑Petits sont reconstitués. Celui qui a le plus de 
paires d’images a gagné.

Jeu 3 : L’échange de cartes

Jeu 4 : Les cartes retournées

Jeu 1 : La Chasse aux paires à partir de 2 ans
1 à 4 joueurs

Jeu 2 : Qui a la carte Animal 
qui convient ?

à partir de 2 ans
2 à 4 joueurs 

+ 1 meneur de jeu

dès 3 ans
2 à 4 joueurs

dès 3 ans
2 à 4 joueurs

Peux-tu me donner 
l’éléphanteau ?

En échange, je te 
donne la cane.

J’ai le bébé singe.
As-tu sa maman ?

Qui cherche  
le poulain ?

Moi ! J’ai la 
jument.

La voici.


