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AGE
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REGLES DU v\
But du jeu -

Sowez en équipe pour construire des 0ases QS
toute /a galaxie et utilisez les cartes Force Qouk (3w
Zowrner /e combat en votre faveur | Nals \ ovohwL
03s, au findl, il ne peut y avoir qu'un seul Vanonexsx L

Que /a Force soit avecNous\

CONTENU : 1 plateau de jeu, 4 pions de personnage, 48 bases (toutes recto-verso),
36 cartes Force, 4 cartes de symbole, 2 dés et 1 paquet de billets
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LISEZ D'’ABORD CES PAGES !

MONOPOLY Star Wars™ est un jeu trés différent ! Alors qu'est-ce qui est nouveau ?

BUT DU JEU

e \oyagez dans toute la galaxie et achetez des planétes pour y construire des bases.

e Une fois que toutes les planétes ont été achetées, la bataille est terminée ! Comptez le nombre
de bases.

e | e joueur quia le plus de bases dans I'équipe qui est en téte est le vainqueur ultime !

e Que la Force soit avec vous...

CHOISISSEZ VOTRE CAMP
Choisissez Rébellion (bleu) ou Empire (rouge) dans ce conflit galactique ayant pour but la
domination ultime. Faites équipe pour affronter I'ennemi, mais n'oubliez pas : au final, il n'y aura

qu'un seul gagnant !
. : .
Joueurs de I'Empire, choisissez . ou .

D'un peu plus preés...
e Prenez une base de la couleur correspondante.

e Cherchez la face avec le symbole que vous avez choisi. %
e Pendant la partie, placez la face visible de votre base sur une

BASES ET SYMBOLES

Une fois que vous aurez choisi votre pion de
personnage, prenez une carte de symbole de
la couleur correspondante.

Joueurs de la Rébellion, choisissez

case de planéte pour indiquer qu’elle vous appartient.
2
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UTILISEZ LES CARTES FORCE!
Arrétez-vous sur des cases Rébellion ou Empire pour récupérer des cartes Force !

Si vous vous arrétez sur une

case Rébellion ... ou Empire

... prenez une carte correspondante et lisez-la...

l— quelle action correspond a votre couleur ?—l

( . N ° )
Si c'est la moitié supérieure, WTreT:ta (3 131N e) Y
c'est une carte Force !

Dites non !

Mais si c'est la

Jouez ces cartes a tout SRl i NP
moment de la partie comme i moitié inférieure,
vous le voulez. Il n'y a pas de c'est une carte

limite au nombre de cartes Chance !
jouees lors d'un tour! CHANCE EMPIRE Lisez I'action
(Si vous jouez une carte Force Riptatle Zouplage et jouez-la
au début de votre tour, ebzsance immédiatement.
: . Payez 200 crédits a la banque.
n'‘oubliez pas de lancer les
dés apres.)

CASES DE PLANETE

Voyagez dans toute la galaxie et achetez des planétes poury
construire des bases.

Faites payer un loyer a chaque fois qu'un joueur s'arréte sur une case
qui vous appartient !

Si vous possédez une planéte entiere (un groupe de couleur), doublez
votre loyer !

A COURT DE CREDITS ?
La faillite n'existe pas dans MONOPOLY Star Wars, mais si vous ne pouvez pas
payer le loyer, vous perdrez votre base la mieux placée !
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MISE EN PLACE :

. Les joueurs doivent choisir leur camp :
Rébellion (bleu) ou Empire (rouge).

2. Assurez-vous qu'il y ait un nombre de joueurs pair dans chaque camp.
Pour faire une partie a trois joueurs, consultez la page ci-contre.

3. Choisissez votre pion de personnage et placez-le sur la case DEPART.
Placez la carte du symbole que vous avez choisi devant vous, a la vue
de tous.

4. Mélangez les cartes Force Rébellion et placez-les face cachée
sur cet emplacement :

5. Mélangez les cartes Force Empire et placez-les face cachée
sur cet emplacement : .

6. Les joueurs de la Rébellion prennent chacun trois cartes Force
Rébellion, et les joueurs de I'Empire prennent chacun trois cartes
Force Empire.

e Regardez-les, mais ne les montrez pas aux autres joueurs.
e Gardez ces cartes jusqu'a ce que vous en ayez besoin,
puis utilisez-les a tout moment.

7. Un des joueurs est élu banquier. Le banqwer s s'occupe :
e de I'argent de la banque
e des bases de la Rébellion et de I'Empire
e des ventes aux enchéres
Il est important que le joueur qui prend le réle de banquier sépare
soigneusement les biens de la banque des siens, pour ne pas les mélanger.

8. Chaque joueur commence avec :

EREBELLION

Total = 1500 crédits. Le banquier conserve le reste dans le rangement
en plastique qui sert de banque.

9. Le joueur de la Rébellion le plus jeune joue en premier. La partie
continue sur la gauche.
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JOUEZ'!

Comment gagner ?

e Une fois que les bases sont construites sur
toutes les planétes du plateau de jeu, le
camp qui a le plus de bases, la Rébellion ou
I'Empire, I'emporte.

e Lejoueur qui ale plus de bases dans I'équipe
qui est en téte est le vainqueur ultime !

e En cas d'égalité, la base la mieux placée fait
basculer I'équilibre du pouvoir.

Comment jouer ?

1. Lancez les dés.

2. Déplacez votre pion d'autant de cases que le
nombre de points indiqué sur les dés.

3. La case ou vous vous arrétez détermine ce
que vous avez a faire. Voir la rubrique Types
de cases ci-apres.

4. Sivous avez fait un double aux dés,
relancez-les pour jouer un nouveau tour.
Attention ! Si vous faites trois doubles a la
suite, rendez-vous directement en Prison !

5. Votre tour est terminé | C’est au joueur situé a
votre gauche de lancer les dés.

C’est parti !
C’est tout ce que vous avez besoin de savoir
pour commencer la partie. Regardez a quoi

correspond chaque type de case lorsque vous
tombez dessus !

Partie a trois joueurs
e (C'est toujours le joueur solitaire qui commence et il prend six cartes Force
Rébellion ou Empire au début de la partie, selon le camp qu'il choisit.
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TYPES DE CASES

Le prix d'achat

Le montant du loyer

Cases de planéte n'appartenant a personne

Vous devez acheter ou mettre aux encheres toute case de planéte qui

n'appartient a personne.

e Pour I'acheter, payez le montant indiqué sur la case, puis placez I'une de vos
bases sur la case hexagonale correspondante sur la planéte. Assurez-vous
que votre symbole soit bien visible pour indiquer que la base vous appartient !

e Sivous décidez de ne pas I'acheter, le banquier doit ouvrir une vente aux
encheres. Les enchéres commencent a 10 crédits. Tout le monde peut faire
une offre (méme le joueur qui s'est arrété sur la case). Lenchere gagnante est
payée a la banque.

e Sipersonne n'en veut, ce n'est pas un probléme. La case de planéte reste vide.

Cases de planéte appartenant déja a un joueur

Vous devez payer un loyer au propriétaire. Le loyer est indiqué sur la planéte, a

coté de la case hexagonale couverte d'une base, mais le montant dépend du

camp du propriétaire.

e Sile propriétaire est un ennemi, vous devez payer le loyer au prix fort.

e Sic'est un allié, vous n'en payez que la moitié !

e Vous n'avez pas d'argent pour payer le loyer ? Référez-vous a la page 9 pour
les instructions a suivre.

Attention ! Le propriétaire doit vous réclamer ce loyer avant que le joueur aprés

vous n'ait lancé les dés. Il ne faut pas rater I'occasion !

Groupe de couleur = Loyer doublé !

Si vous possédez toutes les bases d'une planéte, a vous seul ou avec votre
équipier du camp Rébellion/Empire, le montant du loyer est doublé !

DEPART

Chaque fois que vous vous arrétez sur ou passez par la case DEPART, recevez
200 crédits (sauf si vous étes en Hyperpropulsion).
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Cases carte Force
Arrétez-vous sur des cases Rébellion ou Empire pour récupérer des cartes Force !

Si vous vous arrétez sur une ... ou Empire

case Rébellion

.. prenez une carte correspondante et regardez-la de plus pres...

|— quelle action correspond a votre couleur ? —|

(~ S | ) )
Si c'est la moitié supérieure,
c'est une carte Force ! FORCEREBELLION
. Dites non ! i ic
JOUeZ ces Cal’tes a tout Stoppez I'action d'un autre Mals ,SI. c ?St la
moment de la partie comme I moitié inférieure,
1
vous le voulez. Il n'y a pas de cest une'carte
limite au nombre de cartes (e o Chance !
i A 0 | g 0
jouées lors d'un tour ! CHANCE EMPIRE Lisez I'action
(Si vous jouez une carte Force [ A— et jouez-la
au début de votre tour, Payezgg:;::f;:‘muz immédiatement.
n'oubliez pas de lancer les
dés apres.)
\ _J
Attention !

N'oubliez pas les cartes que vous avez regues au début de la partie !
FORCE EMPIRE

e Les cartes Dites non ! peuvent étre jouées a tout moment pour annuler une
f ] action d'un autre joueur contre vous. Cependant, si ce joueur dispose lui-
o méme d'une carte Dites non !, il peut ['utiliser pour annuler la votre. Désolé !

labar

CHANCE EMPIRE
Rupture de couplage

Défaussez-vous des cartes Force et Chance utilisées, face visible. Si
vous étes a court de cartes, mélangez les piles de défausse pour créer de
nouveaux tas de pioche Rébellion et Empire.

7
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CHASSEUR
DE PRIME

SIMPLE
VISITE

GRATUIT

Hyperpropulsion
Déplacez-vous sur la case de planéete de votre choix n'appartenant a personne
et située entre vous et la prochaine case Hyperpropulsion.

Si toutes les cases de cette zone appartiennent a quelqu'un, vous pouvez faire
un plus grand saut en hyperespace jusqu'a une case n'appartenant a personne
dans la zone suivante, ou encore la suivante si nécessaire.

Si vous passez par la case DEPART en étant en Hyperpropulsion, ne recevez
pas 200 crédits.

Chasseur de prime

Prenez possession d'une case de planéte ! Prenez une de vos bases a la
banque et utilisez-la pour :

e prendre le controle d'une case de planete n'appartenant a personne ; ou

e remplacer une base existante sur le plateau de jeu. Rendez la base de I'autre
joueur a la banque.

Case Simple Visite

Si vous atterrissez sur cette case lors d'un déplacement, vous ne subissez
aucune pénalité. Placez votre pion sur la partie Simple Visite.

Case Parc Gratuit
Ne faites rien. Reposez-vous et rechargez vos couplages de puissance.
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Allez en Prison

Déplacez immédiatement votre pion sur la case En Prison. Ne passez pas par la

case DEPART. Ne recevez pas 200 crédits. Votre tour est terminé. Tant que vous

étes En Prison, vous ne pouvez pas recevoir de loyer ou participer aux encheres.

Alors, comment sortir de Prison ?

e Payez 100 crédits au début de votre prochain tour puis lancez les dés et
déplacez-vous comme habituellement.

e Utilisez une carte Vous étes libéré de prison au début de votre prochain tour.

e Tentez d'obtenir un double aux dés au début de votre prochain tour. Si vous
y parvenez, vous étes libre : utilisez le score des dés pour votre déplacement.
Vous avez 3 tours pour réussir un double. Si vous n'y parvenez pas au bout de
3 essais, vous devez payer 100 crédits a la banque et utiliser le score de votre
dernier lancer de dés pour déplacer votre pion.

TAXEDELA 1| . , -
FEDERATION DU | Taxe de la Fédération du Commerce

COMMERCE 1 | e
‘ Versez 200 crédits a la banque.

PAYEZ 200

A court de crédits ?
e Si votre dette est envers la banque, gardez vos billets et retirez votre base la mieux placée.

e Si votre dette est envers un autre joueur, gardez vos billets et retirez votre base la mieux placée du
plateau de jeu. Le joueur a qui vous devez de I'argent la remplace par une de ses bases !

e Sivous n'avez ni billet ni base, ne faites rien. Vous avez déja suffisamment de problemes comme c¢a !

LE VAINQUEUR!

Deés que toutes les cases de planéte ont une base, la partie se termine. Le camp avec le
plus de bases sur le plateau de jeu I'emporte !

e |e joueur quia le plus de bases dans I'équipe qui est en téte est le vainqueur ultime !
e En cas d'égalité, le vainqueur est le joueur qui posseéde la base la mieux placée.
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NANHINE

Kashyyyk, la planete des Wookiees, est couverte d'une
forét dense. Les Wookiees ont beau construire leurs
habitations dans les arbres, ce ne sont cependant pas des
étres primitifs, et I'architecture de Kashyyyk incorpore une
technologie sophistiquée. L'une des derniéres batailles

de la Guerre des Clones a eu lieu sur ce monde, sous le
commandement de Yoda. Les Wookiees et les clones

ont combattu les droides de I'armée Séparatiste — du
moins jusqu'a ce que I'Empereur ne donne |'Ordre 66 pour
commander aux clones de massacrer tous les Jedi.

o

Un monde rocheux et aride a moins d'un parsec de
Tatooine, Geonosis est une planéte cerclée d'un anneau
située hors des frontieres de la République Galactique.

Sa surface inhospitaliere est composée de déserts
rocailleux et secs. Les formes de vie autochtone les

plus avancées sont les Géonosiens, des insectoides
intelligents qui vivent dans d'immenses tours-essaims. lls
s'occupaient d'immenses usines de production de droides
et d'armement pour la cause des Séparatistes pendant la
Guerre des Clones.

Hoth est la sixiéme planéte du systeme isolé du méme
nom, et c'était le site de la base Echo de I'Alliance Rebelle.
C'est un monde de glace et de neige, orbité par de
nombreuses lunes, et abritant des créatures dangereuses
telles que les wampas.

Résidence de Yoda pendant les derniéres années de sa
vie. Dagobah est une planéte recouverte de marécages -
un monde oublié ou I'ancien Maitre Jedi pouvait échapper
a la vigilance des forces impériales. Caractérisé par son
climat humide et ses marais fétides, c'est un monde qui
reste sous-développé, sans aucun signe de technologie. Il
compense cependant son manque de civilisation par une
abondance de vie, que ce soit les plantes de ses jungles
luxuriantes ou sa population animale diverse.
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FANFOOAIN

Un monde désertique en orbite autour de deux soleils sur
la Bordure Extérieure de la galaxie, Tatooine est dirigée
par les Hutts immoraux. La plupart des colons travaillent
dans des fermes hydroponiques au cceur du désert, mais
les villes telles que Mos Espa et Mos Eisley attirent de
nombreux criminels et malfrats. Tatooine ne manque pas
de dangers : tempétes de sable soudaines, bandes de
pillards Tusken, dragons krayt carnivores. La planéte est
aussi célebre pour ses dangereuses courses de modules,
les jeux d'argent et I'esclavage légalisé.

=N DO

Isolée dans un coin reculé de la galaxie, la lune forestiere
d'Endor aurait facilement été ignorée par I'histoire si une
bataille décisive n'y avait pas eu lieu. La forét des Ewoks
est la tombe de Darth Vader et de I'Empire. C'est la que
I'Alliance Rebelle a remporté sa victoire la plus importante
contre I'Empire Galactique.

Un monde solitaire situé au-dela de la Bordure Extérieure,
peu auraient pu prévoir gue Kamino deviendrait un
contributeur crucial dans le basculement du pouvoir
politique qui s'opéra dans les derniers jours de la
République. Kamino est une planéte d'océans et de
tempétes. Il n'y a rien en surface, excepté les immenses
cités sur pilotis dans lesquelles résident les habitants
naturels de la planéte, les Kaminoens. Depuis Tipoca City,
la Premiere Ministre, Lama Su, surveillait de pres

les opérations d'exportation les plus importantes de
Kamino : les clones.

CORUSC

Planéte-cité, Coruscant est a la fois le cceur vibrant et

la capitale de la galaxie, abritant un mélange divers de
citoyens et de cultures. On y trouve d'immenses gratte-
ciel, des files interminables de speeders aériens, et des
niveaux inférieurs qui s'enfoncent loin sous la surface de la
planéte. Coruscant était le siege du gouvernement pour la
République Galactique et plus tard I'Empire, et a été le site
de nombreux événements historiques pendant la Guerre
des Clones.
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