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LECOCHON QUIRIT® .

De 2 a 4 joueurs ¢ A partir de 4 ans
Gordito est un petit cochon rigolo tout bleu ! Amuse-toi a le reconstituer lui et ses amis !
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LE COCHON QUI RIT®
Régle du jeu

Au début du jeu, les cochons doivent étre complétement
démontés. Lancer un dé a tour de role, le joueur qui fait le plus
gros score commence la partie.

Pour avoir le droit de prendre le corps du cochon, le joueur doit
d’abord amener au moins un 6 en lancant les 3 dés.
Si c’est le cas, il peut ensuite relancer les dés.

Pour avoir le droit de placer des attributs, il suffit d’amener des
as, a savoir : 1 as pour 1 patte, 1 oreille ou 1 ceil ; pour placer
la queue, il faut amener 2 as en un méme lancer.

Précision : si le joueur a obtenu des as en méme temps que son
premier 6, il peut rajouter des éléments. En revanche, les as
obtenus avant ne comptent pas.

Le méme joueur lance les dés jusqu’a ce qu’il n’obtienne plus
d’as, il passe alors les dés au joueur voisin et attend son tour.

Le premier joueur a avoir complété son cochon est le gagnant !

Contenu : 4 corps de petits cochons, 36 attributs (4x4 pattes,
4x2 yeux, 4x2 oreilles, 4 queues), 1 gobelet, 3 dés.
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GORDITO, THE LAUGHING PIG
Rules of the game

To start each attributes must be separated from the pig.
Each player throws a dice once. The one with the biggest score
begins to play.

At first, to win the body of the pig, the player must get at least a
6 when throwing the 3 dice.
If so, he can throw the 3 dice again.

To place an attribute, he must get aces. With 1 ace, he wins any
attribute except the tail. To win the tail, he needs 2 aces at the
same throw. Aces showing up at the same time as the 6 allow
the player to add attributes immediately. Aces thrown before
having won the body don't count.

The same player can go on throwing the dice as long as he gets
aces; if not, he gives the dice to the next player and waits for the
next turn.

The winner is the first player who has completed his pig!

Contents : 4 pigs bodies, 36 attributes (4x4 legs, 4x2 eyes,
4x2 ears, 4 tails), 1 cut, 3 dice.
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